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附件 3：

创意智造项目全国活动任务说明
2024年 11月

一、项目描述

项目旨在锻炼学生通过精巧的结构设计、合理的元器件使用、恰

当的技术运用、有效的功能实现，以完成作品创作。作品创作强调创

新性。

小学、初中、高中（含中职）任务主题将于全国现场活动任务书

中公布。

二、器材准备

1.学生自行准备笔记本电脑。项目正式开始后，不得带入新设备，

笔记本电脑需在项目全部结束后才能带出离场。不可以携带无线 AP

或其他热点设备入场。

2.活动器材由组委会提供，将根据参与学生提交的器材使用情况

确定。最终的作品不得带离活动现场。

三、现场提交内容

1.实物作品

2.程序文件

3.汇报文档

包含：封面、作品名称、创作意图、功能说明、作品草图、电路

搭建图、小组分工与合作、收获与反思等。

4.演示视频（不超过 5分钟）

四、现场分组说明

现场进行抽签分组。
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五、作品创作导向

项目 内容 描述

创新性

选题创新
选题方向有新意，能够敏锐发现问题，并有创新的解决

思路。

整体设计有新

意

功能、结构等具有新意，有一定的实用价值或者是有益

的人文表达。

细节功能有新

意

功能细节设计符合主题表达的需要，实现方法有新意。

功能设计不局限于原有元器件的应用习惯。

技术性

结构设计

作品整体结构及局部结构设计有系统考虑，设计合理。

结构设计能够匹配作品功能需要，具有系统的连动性和

灵活性。能够使用数字化建模实现作品关键部位的结构

设计。

硬件功能实现
使用相关元器件等实现的硬件功能，具有科学性，有技

术含量。

软件实现 程序设计能成功运行，算法能实现功能所需。

艺术性

作品外观 作品整体设计具有美感，并能将美学与实用性相结合。

作品表现力
作品具有想象力和个性表现力，能够表达作者的设计理

念和个人风格。

规范性

设计方案规范

性
有初始设计，设计方案完备。

制作过程规范

性

制作过程中工具和相关器材使用规范。

有详细的器材清单、作品源代码注释规范。

作品完成度

作品与初始设计方案的吻合程度较高。作品的功能实现

具有稳定性和有效性。作品的外观、封装完成度，及整

体的牢固程度、人机交互等界面友好程度。

团队展

示与协

作

作品展示

作品展示环节中，能够很好地展现出作品的设计思路、

制作过程和功能实现情况。语言表达清晰，现场互动问

答情况良好，时间控制与汇报详略得当。

分工协作
有明确、合理的团队协作分工方案。制作过程和展示过

程中每位团队成员能够充分参与、互相帮助、协作配合。
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